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MULTIMEDIJALNI SADRZAJI U MUZEJIMA 1 GALERIJAMA
MULTIMEDIA CONTENT IN MUSEUMS AND GALLERIES
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Oblast — GRAFICKO INZENJERSTVO I DIZAJN

Kratak sadrzaj — Rad predstavlja analizu multime-
dijalnih sadrZaja u muzejima i galerijama u svetu, sa
posebnim naglaskom na Republiku Srbiju. Tekst obuhvata
istoriju multimedija i muzeja, kao i primere istih.

Kljuéne redi: multimedij, muzej, galerija

Abstract — Article represents the analysis of multimedia
content in museums and galleries around the world, with
a special emphasize on Republic of Serbia.. Text includes
the history of multimedia and museums, as well as some
examples.
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1. POJMOVNO ODREDENJE MULTIMEDIJE I
MULTIMEDIJALNIH SADRZAJA

Kada govorimo o pojmovnom odredenju multimedije,
vazno je naglasiti da je multimedij sloZenica dve re¢i —
multi (viSestruk) i medij (ono $to se nalazi u sredini,
dakle, posrednik i sredstvo izrazavanja). U literaturi se
navodi da je termin prvi upotrebio Bob Goldstin (Bob
Goldsteinn). Autor je ovim terminom Zeleo da ukaze na
tehnicki aspekt svog novog pristupa povezivanja zvuka i
svetla. Termin multimedija koristio se i za komplete
nastavnih sredstava koji su sadrzali audio trake, broSure i
slajdove sa fotografijama. Multimediji kombinuju vise
medija koji su se ranije smatrali izdvojenim- slika,
muzika, tekst. Dakle, termin multimedijalni zapravo
oznaCava objedinjavanje viSe medija. Pored pojma
multimedija, u radu je predstavijen i pojam
multimedijalno delo. Prema literaturi, ovakva vrsta dela je
posledica kreativnog procesa u kojem autor spaja vise
medija u skladnu celinu. Naglasak je na kreativnosti koja
se ogleda u nacinu na koji su svi mediji integrisani,
odnosno, u tome Kkoliko je originalno njihovo
povezivanje.

2. POJMOVNO ODREDENJE MUZEJA

Kada se govori o prvim definicijama muzeja, one su se
uvek odnosile na isticanje uloge Cuvanja, izlaganja,
proucavanja raznovrsnih vrednih predmeta, a vremenom
se ova definicija proSirila, te je tako muzej postao
ustanova koja nabavlja, istrazuje, ¢uva, izlaze predmete u
cilju komunikacije i obrazovanja ljudi, muzej postaje
ustanova koja je otvorena javnosti.

NAPOMENA:
Ovaj rad je proistekao iz master rada ¢&iji mentor je
bio dr Vladimir Dimovski, docent.

Muzej potice od re¢i “museion”, a upravo tako je nazvan i
hram koji je posveéen muzama i on se nalazi u Atini.
Muzej kao hram oznacava da njegovi eksponati poseduju
auru koja nudi duhovno prosvetljenje, jer podstice
platonske vrednosti morala i lepote. Ovakvo shvatanje
muzeja navodi posetioce da eksponatima pridaju znacenja
koja nemaju veze sa njihovom originalnom funkcijom
(Marstin, 2013).

Muzej je nekomercijalna ustanova u sluzbi drustva i
njegovog razvoja, otvorena javnosti koja sakuplja, cuva,
istrazuje, objavljuje i izlaze materijalna i nematerijalna
svedocCanstva CoveCanstva u svrhu proucavanja, obrazo-
vanja i uzivanja (Krivosejev, 2011). Muzeji moraju da se
brinu o obezbedivanju prilika da posetioci ne$to saznaju
iz “prve ruke”, da budu konceptualno i prostorno
dostupni, da pruze pomo¢ pri razgledanju, snalaZzenju u
muzeju, da vode racuna o individualnoj i socijalnoj
prirodi uenja, o vremenu neophodnom za razmisljanje,
komforu, privlacenju paznje, vodenju poseta. Muzeji nude
raznovrsne moguénosti za sticanje znanja, i to u okviru
potpuno drugacijeg ambijenta u odnosu na ono na §ta smo
navikli. Dakle, oni danas uticu drugacije u odnosu na to
kako u¢imo u Skolama, na fakultetu ili kod kuée. Oni
mogu da zadovolje Sirok dijapazon ljudskih potreba, jer
nude susret sa konkretnim i autenti¢nim predmetima kao i
interakciju sa drugim ljudima (Milutinovi¢, 2003b).

Virtuelni muzej ima identi¢ne funkcije, funkciju prikup-
ljanja, skladistenja, dokumentacije, istrazivanja, izlaganja
i komunikacije, ba$ kao i institucionalni muzeji. Virtuelni
muzeji vizualizuju digitalnu prezentaciju artefakata, kako
bi ih ucinili dostupnim S§iroj javnosti, realistiCnijim i
privlaénijim. Virtuelne muzejske izlozbe mogu biti
interaktivne. Ovakvi muzeji mogu prevaziéi ogranicenja
prostora u odnosu na broj dostupnih objekata u “pravom”
muzeju (Styliani, Fotis, Kostas, Petros, 2009). Virtuelni
muzej u svoju problematiku uklju¢uje institucionalni, ali i
sajber muzej, jer on spaja istovremeno stvarnost i osecaj
(Delos, 2006). Vazno je naglasiti da je virtuelni muzej
isklju¢ivo virtuelno dostupan, dakle, nije nuzno da on
postoji kao arhitektura koja se moze posetiti. Dakle,
postoji distinkcija izmedu virtuelnih sadrzaja o muzejima
i virtuelnih muzeja.

Tokom perioda pandemije Korona virusa, muzeji su bili
prisiljeni da zatvore vrata u realnom prostoru, ali su tezili
ka tome da ostanu otvoreni za publiku sadrzajima na
mrezi. Virtuelne ture u obliku 3D modela, video-vodenja
kroz izlozbe, dostupne muzejske publikacije onlajn, ali i
veoma aktivne stranice muzejskih institucija na socijalnim
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mrezama, ukazuju na promene savremenih muzeja i
veliku posvecenost novim poljima. S druge strane,
prisiljeni da ostanu izolovani u svojim domovima i bez
socijalne interakcije, korisnici interneta Sirom sveta
postaju sve aktivniji u onlajn svetu.

Virtuelne ture zapravo su inspirisale mnoge ljude koji su
bili ravnodusni ili su se protivili poseéivanju ovih lokacija
da ih ipak posete. 1zlaganje remek-dela i manje poznatih
umetnickih dela, u ovim muzejima, sa dodatnim
kontekstom, istorijom i tehnikama izaziva radoznalost
ljudi i inspiriSe ih da ih li¢no posete. U sajber prostoru se
kreira specifican sistem socijalnih veza, odredene
virtuelne zajednice koje nastaju onda kada veci broj ljudi
duze vreme ucestvuje u diskusijama o zajednic¢koj temi,
pritom unoseci u to oseéanje i stvarajuci licne medusobne
odnose. Zbog slobode kreiranja virtuelnih identiteta
posetioci sajber muzeja u njegovom radu ucestvuju
znatno slobodnije (Gavrilovi¢, 2007).

2.1. Pojmovno odredenje galerije

Kada govorimo o samom pojmu galerije, mogli bismo
reéi da je galerija prostor za izlaganje umetnickih dela.
Njen naziv vodi poreklo od izduZzenih prostorija u
palatama koje su sluzile da povezu veci broj dvorana i
koje su od 17. veka ukrasavane umetnickim delima. U
galerijama se izlazu slike, skulpture, fotografije,
ilustracije, u najSirem smislu reci- umetnicka dela.
Galerije mogu biti javne ili privatne, baviti se trgovinom
umetnickih dela ili samo njihovim izlaganjem
(Nestorovi¢, 1952). Moguce je pronaci razliCite vrste
umetnickih galerija. Neke imaju stalne postavke: tokom
Citave godine predstavljene su iste zbirke. Drugi
postavljaju privremene izlozbe koje se povremeno
obnavljaju. Pored pojma galerija, znacajno je predstaviti i
termin galerizam. Galerizam se Kkoristi za tehniku i
profesiju upravljanja umetnickom galerijom. To je delo
koje spaja razlicite discipline i znanje, jer se ono mora
izvesti uzimajuc¢i u obzir socijalni i kulturni kontekst da bi
se znalo $ta izlagati i kako, u koje doba godine. Kada se
umetnicka galerija fokusira na komercijalizaciju dela, ona
funkcioniSe kao veza umetnika i kupca. Slikar moze da
izloZi u umetnickoj galeriji i tako dode do ljudi koji su
zainteresovani da nabave njegove slike (Nestorovic,
1952).

2.2. Multimedijalni muzeji u svetu

Moco muzej zauzima prostor Palate Cervello, ranije
privatnog poseda plemenite porodice Cervello od 18.
Veka. ldeja Moco muzeja bila je da transformise lokaciju
privilegovanih i da omoguéi svima da budu dobro dosli,
pojacavajuéi energiju ovog eksluzivnog prostora radi
inspirisanja sveta kroz umetnost.

Ovaj nezavisni muzej, prvenstveno je otvoren u Amste-
rdamu, a zatim i u Barseloni. Fokus izloZbe je na moder-
nim umetnicima sa unikatnom vizijom, kao npr. Warhol,
Kusama, Kaws, La Chapelle i mnogi drugi. Najve¢i utisak
ostavljaju digitalni elementi izlozbe, odnosno radovi od
teamLab i Studio Irma.

TeamLab je medunarodna, interdisciplinarna grupa stru¢-
njaka kao S§to su umetnici, inZenjeri, programeri, mate-
maticari i arhitekti — ¢ija dela predstavljaju kombinaciju
umetnosti, nauke, tehnologije i prirode. Jedan od kljuénih
delova izlozbe u Moco muzeju jeste njihovo delo
“Flowers and People”.

Slika 1. Multimedijalno okruZenje
“Flowers and People”

Studio Irma pomoéu digitalnih tehnologija, kroz prostor,
boju, pokret i aktivnog ucesnika povezuje Covecanstvo.
Diamond Matrix je instalacija kreirana od strane Studio
Irma, koji je nastao 2020. godine, a osnivac je Irma de
Vries.

Poseta ovom muzeju moze se opisati kao ulazak u drugi
univerzum. Muzej se sastoji iz dva odvojena dela i
prilikom posete, uz razgledanje, omogucen je i audio
vodi¢ kojem se pristupa na sajtu www.mocotour.com,
klikom na Audio Tour.

Pixel muzej je muzej video igara, povezane zabave i
umetnosti video igara u Briselu. U okviru ovog muzeja,
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posetilac moze otkriti istoriju video igara, igrati klasike
koji su aktuelni poslednjih ¢etrdeset godina, ali i isprobati
najnovije igre. Takode, redovno se realizuju radionice o
kreiranju video igrica. Ovo je odlicna zabava za mlade i
stare, posebno za ljubitelje igrica. U ovom muzeju se
mogu videti i isprobati konzole za video igre iz 1972.
godine.

Muzej sadrzi vise od 250 konzola, ali i nekoliko hiljada
igara na ekranu i predstavlja interaktivno putovanje kroz
istoriju video igara. Isprobavanje velikog broja video
igara mogucée je na svakom koraku uz uvidaj u njihov
napredak kroz godine. U okviru muzeja, postoje i
mnogobrojna predavanja i diskusije na temu buduénosti
video igara (Pixel, 2022).

U muzeju prisutna su i razli¢ita izdanja Sega, Sony
Playstation, Nintendo, Xbox i Wii konzola. Neki uredaji
su slobodni za upotrebu i interakciju sa posetiocem, dok
su neka izdanja samo izlozena radi prikaza evolucije
uredaja kroz godine. Na samom kraju izlozbe, postavljen
je uredaj na kojem posetilac moze napraviti fotografiju u
odabranom okruzenju inspirisanim video igrama, na
primer Super Mario, nakon Cega se fotografija odStampa
kao suvenir.

Slika 3. Sony Playstation 2

Slika 4. Izradivanje
suvenir fotografije

3. MUZEJI U REPUBLICI SRBI1JI

Studio M je studijsko-koncertna sala koja je, iako su u
njemu gostovali mnogi solisti i sastavi, prvenstveno
namenjena orkestrima mati¢ne radijske kuce. Gradnja je
zapoCeta 1959. godine, na osnovu projekta Pavla Zilnika.
Studio M je otvoren na Dan republike i 16. rodendan
Radio Novog Sada — 29. novembra 1965. godine. Danas,
studio M je prostor za mnogobrojne multimedijalne
izlozbe.

Jedna od znacajnih interaktivnih i multimedijalnih izlozbi
koja se realizovala u ovom prostoru bila je izlozba
“Vreme i Vaseljena”, koja je bila aktuelna do kraja 2022.
godine. Izlozba se bavi pojmom vremena kroz vekove,
kao 1 medusobnim odnosom ¢oveka, duha i1 nauke. Pros-
tor u kojem se izlozba realizuje adaptiran je gradevinski i
scenografski, kako bi se publika usmerila preko stepenica
i tunela kroz njene sadrzaje. Posetioci su imali prilike da
vide i atraktivna izlozbena reSenja obelezena razliCitim

optickim iluzijama, pra¢ena 3D zvu¢nim Sumovima,
animiranim celinama, neocekivanim kretnjama. Virtuelne
ljudske figure u pokretu su smeStene u prostoru, aparati
koji zvone analognim zvukom meSaju se sa digitalnim
zvukom okoline i samom zvu¢nom bojom govore o pro-
toku vremena. Ova izlozba je multimedijalna, koristi nove
tehnologije, skulpturu, mapiranu 3D sliku, hologram, di-
gitalni zvuk itd.

Slika 5. “Kalendar kruga promena” —
Laserska projekcija

Muzej Vojvodine je jedan od najstarijih, najznacajnijih i
najvec¢ih muzeja u nasoj zemlji. Njegovi poceci prate se u
Budimpesti, gde je 1826. godine osnovana Srpska narod-
na zbirka zaslugom grupe rodoljubivih intelektualaca, koji
su zeleli da saCuvaju nacionalnu kulturu Srba na
prostorima Habzburske monarhije. Takode, ovaj muzej je
popularan i zbog multimedijalnih izlozbi. Izlozba “San
neolitske no¢i” Muzeja Vojvodine predstavila je
neotkrivene podatke o praistoriji ovih prostora, pre svega,
putem ekskluzivnih arheoloskih eksponata i najnovijih
naucnih rezultata, koji sezu ¢ak do neolita.

Na samom ulazu prikazana je skulptura rekonstrukcije
praistorijskog ¢oveka koji je Ziveo pre 10 000 godina.
Odmah pored skulpture, prisutan je i interaktivni deo
izlozbe, odnosno, veliki ekran na kojem je prikazan
pracovek kao interaktivni digitalni ¢ovek. MetaHuman
tehnologija je omogucila konverziju 3D lica u digitalnog
¢oveka sa uverljivim facijalnim ekspresijama, osobinama
ljudske koze i realisticnom kosom. Kod eksponata
pracoveka, potrebno je da posetilac stane ispred ekrana, a
zatim kamera njegove pokrete i facijalne ekspresije
prenosi na pracoveka.

q»:‘ A |
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Slika 6. Interakcija pomodu MetaHuman tehnologije
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Galerija Matice srpske je nacionalni muzej osnhovan
14.10. 1847. godine u okviru Matice srpske u Budimpesti.
U okviru javnog rada, osim redovnih tumacenja stalne
postavke, samostalno ili u saradnji sa drugim muzejima i
kulturnim ustanovama prireduju se stru¢na predavanja,
koncerti i promocije. Galerija Matice srpske na svom
sajtu vrlo uredno postavlja sve informacije u vezi izlozbi,
predavanja ili predstojecih radionica.

Ovo je prvi muzej u Republici Srbiji koji je kreirao
aplikaciju za HoloLens 2 naocare, kroz stalnu postavku
Galerije Matice Srpske. Ova tehnologija predstavlja
izmenjenu, odnosno meSovitu realnost, a korisna je i u
drugim zanimanjima kao §to je na primer hirurgija, gde
sluzi kao pomoc¢no sredstvo pri operacijama. HoloLens
tehnologija posetiocima Galerije Matice Srpske priblizava
nasu istoriju i umetnost, bez obzira na njihov uzrast. Od
svih slika u Galeriji Matice Srpske, ukupno 26 slika je
pripremljeno u HoloLens tehnologiji. Uz nove tehnologije
omogucava se ocCuvanje kulturnog nasleda Republike
Srbije.

“SrmBen
YMETHOCT

HOLOLENS 2

Slika 7. Promotivni baner sa Hololens 2 naocarima

Obelezeno je mesto ispred svih umetnickih dela na kojima
je moguca upotreba VR naocara, sa ve¢ definisanim
rastojanjem od samog umetni¢kog dela. Takode, pored
obelezja udaljenosti naznaceno je i1 kakva je VR
prezentacija u pitanju - za odrasle ili za decu.

Neka dela sadrze i obe verzije, a takode su dostupne na
srpskom i engleskom jeziku, kako bi i turisti mogli da
uzivaju u izlozbi.

Kod deé¢je verzije kreiran je karakter pcelice, koja
prezentuje na jednostavan i zanimljiv nadin. Za decu
birana su umetni¢ka dela radena razli¢itim tehnikama,
kako bi im se §ire objasnio pojam umetnosti.

Slika 8. Prikaz na
aplikaciji

Slika 9. Prikaz uz
HoloLens naocare

4. MULTIMEDIJI U MUZEJU

Novi medij je u dana$njem vremenu zastupljen svuda u
muzeju, u obliku raznovrsnih ruc¢nih informacionih
sprava, informacionih kioska, umetnickih instalacija,
portabl kompjutera i sistema arhiviranja, kao sredstvo za
reorganizaciju rada i praéenje podataka o posetiocima.
Uvodenje, bilo koje od novih tehnologija, u postojece
postavke dovodi do promena postojeCeg muzejskog
iskustva. Promene mogu biti pozitivne ili negativne, u
zavisnosti od pedagoskih 1 kuratorskih vrednosti
odredenog muzeja (Stevens, Toro-Martell, 2003).

5. MULTIMEDIJALNE 1ZLOZBE

Izlozba je veoma vaZzan deo muzejskog rada. Sve
muzejske izlozbe su napravljene za edukaciju javnosti i
prenosenje ljudskog znanja. Oslikavajuéi nase vreme i
odrazavajuc¢i nase trenutne estetske ukuse, izlozba je,
sama po sebi, altruisti¢ki cilj. Kako se vremena razvijaju,
obrasci rada muzeja takode su dostigli tacku tranzicije.
Multimedija, posebno interaktivha multimedija i
hipermedija, imaju prednosti kao tehnoloska i pedagoska
podrska nekoj izlozbi. S obzirom na to da se smer
muzejske izlozbe i obrazovni ideali menjaju, sve vise se
naglasak stavlja na ucéeS$¢e publike, uranjanje publike,
vodeno posmatranje i razmi$ljanje, 1 razvoj uvida
ucesnika.
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