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Oblast —- GRAFICKO INZENJERSTVO I DIZAJN

Kratak sadrzaj — Industrija dizajna i razvoja softvera se
u poslednjim godinama znacajno Siri, dok se procesi
njihove izrade nisu puno menjali. Ovo dovodi do potrebe
za sistematizacijom koja olakSava rad novim zaposlenima
koji dolaze u kompanije, ali i ljudima koji ve¢ rade na
postojecem proizvodu. Dizajn sistemi predstavijaju skup
vizuelnih vodica, principa razvoja i biblioteke komponenti
koje svi unutar jedne kompanije treba da koriste zarad
brzeg i lakSeg razvoja. Ovaj rad predstavlja prikaz
kompletnog dizajna jednog dizajn sistema i veb aplikacije
za pretrazivanje muzeja. Cilj je da se na prakticnom
primeru pokaze kako se slaganjem komponenti dizajn
sistema dobija gotov proizvod.

Kljuéne redi: dizajn sistemi, atomski dizajn, veb dizajn,
veb aplikacije

Abstract — The software development and design industry
is advancing at a rapid rate, but processes of their
development are standing still. This creates a need for a
systematization that will help new employees and the old
ones that are already working on ongoing projects.
Design systems represent the sum of style guides, work
principles, and component libraries that should be used
by everybody in a company in order to achieve easier and
faster development. This work represents the showcase of
the design system and web application for museum
exploration. The goal is to show through the example how
a product can be created by the combination of elements
from the design system.

Keywords: design systems, atomic design, web design,
web applications

1. UvOD

U poslednjih par godina doslo je do eksponencijalnog
razvoja veb dizajna, pra¢enog razvojem dizajn alata, koji
postaju sve kompleksniji kako bi omogucili prikaz Sto
realnijeg korisni¢kog iskustva. Da bi pratili ovaj razvoj,
dizajneri su poceli razdvajati stranice na manje celine
nazvane moduli, koje se mogu koristiti vise puta za izradu
proizvoda ili delova stranica.

Modularni dizajn ubrzavao je rad, ali sami moduli nisu
izgledali konzistentno i ujednaceno. Dizajn sistemi su
nastali iz potrebe za kreiranjem sistematiCne celine u
kojoj bi se nalazili povezani moduli.
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Kako bi se bolje razumeo pojam dizajn sistema i njihova
primena, potrebno je prouciti elemente od kojih se sastoje
i nacin na koji se metodologija atomskog dizajna moze
primeniti na njihovu izradu. Pre izrade sistema, potrebno
je upoznati se sa prednostima i nedostacima dizajn alata,
kako bi se upoznali sa njihovim moguénostima. Nakon
ovoga, moguce je krenuti u izradu samog dizajn sistema,
gde ¢e se u ovom radu prikazati postupak kreiranja dizajn
sistema za veb aplikacije za pretraZivanje muzeja.

2. DIZAJN SISTEM

Dizajn sistem predstavlja datoteku koja se sastoji od svih
elemenata koji se koriste u dizajnu, zajedno sa sme-
rnicama kako kreirati nove komponente ili izmeniti
postojee. On ne ¢ini gotov proizvod i za njegovo
odrzavanje potrebno je isto toliko napora, kao i za
njegovo stvaranje. Sastoji se od opipljivih elemenata kao
§to su Sabloni, komponente, smernice za dizajn i
neopipljivih, u koje se ubrajaju vrednosti brenda, nacin
razmisljanja i zajednicka uverenja. Dizajn sistemi
omogucavaju kreiranje komponenata koje se mogu kori-
stiti viSe puta, Sto poboljsava i ubrzava izradu dizajna [2].

2.1. Stilski vodi¢ i biblioteka uzoraka

Kako bi se razumeo pojam dizajn sistema i S$ta on
predstavlja, potrebno je upoznati se sa pojmovima koji se
Cesto meSaju sa njim, objasniti $ta dizajn sistem nije.
Dizajn sistem nije gotov i isporuciv proizvod, on
predstavlja skup isporucivih elemenata kao Stu su stilski
vodi¢ i biblioteka uzoraka. Stilski vedi¢ definiSe stil
celog dizajn sistema, biblioteka komponenata sadrzi
gradivne blokove, dok dizajn sistem predstavlja listu
pravila i veza izmedu njih [2].

2.2. Delovi dizajn sistema
Elementi dizajn sistema mogu se podeliti u Cetiri celine:

1. svrha i zajednicke vrednosti
2. dizajn principi

3. identitet brenda i jezik brenda
4. komponente i Sablone.

Svrha proizvoda pomaze da se ustanovi $ta se nalazi u
dizajn sistemu, zasto se kreira i nacin na koji se kreira.

Vrednosti predstavljaju ideale za koje se zalaZe brend i
sluze timovima da ih vode prema jasnom izboru, u skladu
sa ciljevima brenda.

Kako bi se osiguralo da je svrha proizvoda jasno izrazena
kroz ceo proces, potrebno je ustanoviti dizajn principe.
Principi mogu biti neformalno definisani ili kreirani u
vidu manifesta, ali je vazno da se ljudi koji u€estvuju u
procesu kreiranja proizvoda slazu sa ovim vrednostima i
primenjuju ih.


https://doi.org/10.24867/17EF09Stepanovic

Identitet brenda obuhvata pojmove kao $to su ton glasa,
paleta boja, raspored elemenata, ilustracija, stil ikonica,
oblike, teksture, razmake, fotografije, animacije i nacine
na koji se ovi elementi mogu koristiti i kombinovati. Oni
¢ine srz brenda i moraju se razvijati sa proizvodom. Za
pronalazenje inspiracije mogu se koristiti table
raspoloZenja, stilske plo€ice i kolazi od elemenata.

Jezik brenda spreava kreiranje varijacija modula ili
kreiranje istih viSe puta. OlakSava timovima da kreiraju
proizvode koji izgledaju kao celina, nezavisno od broja
ljudi koji rade na njemu. Dodeljivanje imena objektima
obezbeduje njihovo postojanje u dizajn sistemu. Dobro
ime je jasno, nezaboravno i povezano sa modulom koji
predstavlja.

Komponente i $abloni predstavljaju najbitniji deo dizajn
sistema i svi prethodni elementi pomazu u uspostavljanju
njihove  konzistentnosti. Komponente predstavljaju
gradivne blokove koje dizajneri koriste u dizajn alatima, a
programeri u kodu. Sabloni predstavljaju uputstva za
izradu veb stranica i omogucavaju da se komponente
koriste na logi¢an i dosledan nacin [2].

2.3. Vrste dizajn sistema

Dizajn sistemi su kategorisani na osnovu tri atributa:
strogosti  pravila, modularnosti delova i naéinu
organizacije. Strogi sistemi sadrze precizna pravila i
procese koji se moraju pratiti i module Kkoji su jasho
definisani. Slobodni sistemi nude viSe prostora za
eksperimentisanje, dizajn ostaje povezan sa brendom, ali
nije uvek konzistentan.

Modularni dizajn sistemi su izradeni od komponenata
koje se mogu ra$¢laniti na jednostavnije elemente i
kombinovati na razli¢ite nadine, u zavisnosti od potreba
proizvoda, dok se komponente integrisanih dizajn
sistema ne mogu kombinovati ili Koristiti za kreiranje
drugih elemenata.

Prema nadinu organizacije sistemi se dele na
centralizovane i distribuirane. U centralizovanom
modelu pravila i Sabloni su vodeni od strane manje grupe
ljudi ili jedne osobe. Nasuprot ovim sistemima, u
distribuiranom modelu svi koji koriste sistem zaduZeni
su za njegovo odrzavanje [3].

2.4. Prednosti dizajn sistema

Dizajn sistemi ne predstavljaju samo alat za razvoj i
dizajn proizvoda, ve¢ doprinose povecanju efikasnije
evolucije proizovda i brze integracije novih elemenata.
Pored ovoga, postoje mnoge prednosti dizajn sistema, kao
Sto su:

e Konzistentan dizajn
Brza izrada prototipa
Jednostavnije izmene
Bolja upotrebljivost
Implementacija pristupacnosti [5].

3. ATOMSKI DIZAJN

Razvojem dizajn sistema stvorila se potreba za
metodologijom po kojoj bi se izradivali ovi sistemi. U
potrazi za metodologijom, Frost se okrenuo izu¢avanju
prirode i osnovnim gradivnim blokovima svega §to nas
okruzuje - atomima. Naziv poti¢e upravo iz hemije i
metodologija pruza smernice za izradu dizajn sistema i

kreiranje njegovih elemenata odredenim redosledom i
hijerarhijski. Sastoji se od pet faza:

1. Atomi ¢ine osnovni gradivni element koji ima
svoja jedinstvena svojstva i ne mogu se dalje
razgraditi. U dizajn sistemima atomi su dugmici,
polja za unos teksta, naslovi i sli¢no.

2. Molekuli su jednostavne grupe dva ili vise
atoma koji funkcioni§u zajedno kao celina.
Grupisanjem dugmeta, polja za unos teksta i
naslova dobija se molekul polja za pretragu, koji
nezavisnim atomima daje svrhu.

3. Organizmi su relativno sloZzene komponente
koje su sacinjene od grupe molekula i/ili atoma.
U sastav organizama mogu ulaziti i drugi
organizmi ili mogu biti sacinjeni od istog
molekula koji se ponavlja iznova i iznova, kao
na sajtovima za e-trgovinu.

4. Sabloni predstavljaju  komponente  koje
kontrolisu raspored organizama i molekula koji
ga sadinjavaju. Mogu se porediti sa skicama i
predstavljaju izgled buduée stranice, ali ne
sadrze stvarne podatke. Oni se fokusiraju na
strukturu stranice, a ne na konacan sadrzaj.

5. Stranice su poslednja faza, u kojoj se u kreirane
Sablone unosi konkretan dizajn. Ova faza
predstavlja najkonkretniju fazu, jer se u njoj krei-
raju stranice koje ¢e videti krajnji korisnici [1].

4. DIZAJIN ALATI

Veb dizajn se godinama radio u alatima kao §to su
Photoshop i Illustrator. Oni imaju svoje prednosti i
nedostatke, od kojih je najveéi to Sto nisu pravljeni za veb
dizajn. Razvojem veb dizajna, mobilnih uredaja i ratunara
postaje sve teze i sporije kreirati veliki broj ekrana u ovim
alatima.

Jedan od prvih i najpoznatijih alata koji su kreirani
iskljuc¢ivo za razvoj digitalnih proizvoda je Sketch. Pored
njega vremenom su se razvili i drugi alati, od kojih su
napoznatji Figma i Adobe XD [4].

4.1. Sketch

Sketch je dizajn alat koji je dostupan samo za korisnike
Mac uredaja, Sto predstavlja njegov glavni nedostatak.
Spada u vektorske alate i podrzava vise radnih povrsina,
komponente i biblioteke komponenti.

Broj radnih povrsina nije ogranien i one su grupisane po
stranicama. Postoje mnogi dodaci koji se mogu instalirati
i koristiti u Sketch-u, kao §to je Abstract, Craft, Flinto ili
Framer.

Glavni nedostatak alata moguée je reSiti koriS¢enjem
InVision-a i Crafta, pomocu kojih se dizajn moZe otvoriti
u pretrazivaCu 1 na taj naCin podeliti sa korisnicima
Windows uredaja [4].

4.2. Figma

Figma je veb aplikacija, Sto omogucéava upotrebu alata na
svim operativnim sistemima. Sadrzi sve mogucénosti koje
nudi i Sketch. Ima posebne sekcije za dizajniranje,
povezivanje i kodiranje.

Dizajn je moguce deliti jednostavnim slanjem linka i nije
neophodno kreirati nalog da bi se video dizajn. Ostav-
ljanje komentara u Figmi zahteva kreiranje naloga, ali se



nalozi ne moraju placati. ViSe dizajnera moze u isto vre-
me raditi na dizajnu, programeri mogu gledati smernice ili
ostavljati komentare, $to olaksava kolaboraciju [4].

4.3. Adobe XD

Adobe XD je slican Illustrator-u i Photoshop-u, jer je
pravljen od strane iste kompanije, pa su precice i alatke
slicne. Spada u vektorske alate i podrzava viSe radnih
povrsina, interaktivnog dizajna i izradu prototipova [4].

5. PRAKTICNI DEO

Cilj prakti¢nog dela je izrada dizajn sistema koris¢enjem
atomskog pristupa za izradu komponenata, gde je fokus
na kreiranju sistema pocevsi od najmanjih elemenata -
atoma, prikaz kako se atomi kombinuju u molekule, koji
kasnije formiraju organizme. Formirani elementi u prve
tri faze ¢e se ponavljati i kombinovati i na taj nacin
kreirati Sablone stranica.

Poslednja faza obuhvata unos realnog sadrzaja u Sablone i
na taj nacin kreiranje krajnjih stranica dizajna. Projekat ¢e
se raditi u Figmi, gde ¢e se prikazati postupak kreiranja
dizajn sistema za pretragu muzeja na oshovu njihove
lokacije, tipa muzeja i datuma posete.

5.1. Stilski vodi¢

Pri istrazivanju vizualnog stila za izradu aplikacije,
kreirana je tabla raspoloZzenja na osnovu koje su
uspostavljeni temelji dizajna. Elementi stilskog vodica su
boje, tipografija, kolone, mreze, razmaci, raspored i logo.
Jarke i kontrastne boje (plava, narandzasta i ljubicasta)
koristi¢e se kao primarne boje (slika 1 - prva celina) u
kombinaciji sa crnom i belom.

Za serifnu tipografiju koristen je font Playfair Display,
debljine Bold, dok se za bezserifnu koristi Poppins u
rezovima SemiBold i Regular. Sajt je raden u dvanaest
kolona sa mrezom od osam piksela.

5.2. Atomi

Atomi predstavljaju najprostije komponente dizajn
sistema, koji se ne mogu podeliti na manje, smislene
celine. Neki od atoma koristeni za izradu dizajn sistema
su ikonice, separatori, dugmiéi, avatari, polja za unos,
kontrola, slika i mape (slika 1 - druga celina). Za izradu
ovih atoma koriStene su boje, fontovi, razmaci i ostali
elementi definisani u stilskom vodicu. Ikonice, dugmiéi,
polja i kontrole radeni su u tri veli¢ine, maloj, osnovnoj i
srednjoj i tri razlicita stanja osnovno, izgled kada se
misem prede preko komponente i onemoguceno. Atom
dugmeta moze sadrzati u sebi ugnjezdeni atom ikonice, pa
¢e se veli¢ina ikonice menjati sa promenom veli¢ine
dugmeta, kao i stanje ikonice.

5.3. Molekuli

Molekuli su sainjeni od viSe atoma, istog ili razli¢itog
tipa (slika 1 - treca celina). Komponente koje spadaju u
ovu fazu su polja, elementi liste, padaju¢i meniji, forme,
kartice, polja za pretragu i galerija. Kartica je sa¢injena od
atoma slike, tekstualnih elemenata i ocene, uokvirene
crnom linijom. Kartice su molekuli koji se ponavljaju i
koriste kroz ceo dizajn aplikacije i izradene su u nekoliko
verzija. Padajué¢i meni je molekul sastavljen ponavljanjem
elemenata liste, gde je svaki molekul moguée pojedinacno
menjati i izabrati neko od tri prethodno definisana stanja.
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Slika 1. Prikaz elemenata definisanih u stilskom vodicu i
njihova primene na atome i molekule

5.4. Organizmi

Organizmi su sloZzene komponente saCinjene od vise
atoma, molekula i/ili organizama, koji mogu biti isti ili
razliciti. Za dizajn aplikazije kreirani su komponente
navigacije, zaglavlja i podnoZzja, sekcija sa karticama i
tekstualnim elementima. Sekcije sa karticama nastaju
ponavljanjem molekula kartice, sa tacno definisanim
razmakom (slika 2 - prva celina).

5.5. Sabloni

Sabloni predstavljaju raspored budu¢ih stranica. Nastaju
slaganjem organizama, molekula i atoma u smislene
celine. Dizajn aplikacije za pretragu muzeja izraden je sa
deset razli¢itih 3ablona. Sablon podetne stranice
predstavlja strukturu glavne stranice, sa koje se moze iéi
na sve ostale stranice. Stranice drugog nivoa dostupne su
u navigaciji, i to su Sabloni za pretragu muzeja po
lokaciji, stranica sa listom svih muzeja, izlozbi, umetnika
i objava. Sa ovih stranica mogucée je doci na stranice
tre¢eg nivoa, pa su za njih izradeni Sabloni za pojedinacne
prikaze muzeja, izlozbe, umetnika i profil korisnika.

5.6. Stranice

Stranice predstavljaju poslednju fazu, ali ne i kraj izrade
dizajn sistema. Dizajn sisteme je neophodno odrzavati i
Siriti razvojem proizvoda, pa se ne moze reci da se faze
moraju iznova ponavljati pri izmenama i odrzavanju.

Unosom pravog sadrzaja u prethodno kreirane Sablone,
dobijaju se stranice. Broj stranica moze biti ve¢i od broja
Sablona, jer se isti Sabloni mogu koristiti za kreiranje vise
razlicitih stranica. U organizmima je kreirana grupa kar-
tica sastavljenih od molekula Kkartice (slika 2 - prva ce-
lina), koja se u Sablonima Kkoristi za kreiranje sekcije koja
se ponavlja na vi$e stranica (slika 2 - druga celina).
Unosom sadrzaja u kreirani $ablon, dobija se sekcija koja
¢e biti vidljiva krajnjim korisnicima (slika 2 - treca
celina).
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Slika 2. Primena organizma za kreiranje Sablona i unos
sadrzaja u Sablon kako bi se kreirala sekcija stranice

6. ZAKLJUCAK

Izrada dizajn sistema u modernom razvoju softvera uzima
sve veéi primat. Ovaj rad se fokusira na atomski pristup
izrade dizajn sistema. Bitno je naglasiti da veéina dizajn
sistema u osnovi koristi u manjoj ili vecoj meri
metodologiju  koju zagovara atomski pristup. U
teorijskom deluje dat je detaljan opis §ta su zapravo dizajn
sistemi i $ta nisu. Objasnjeni su njegovi osnovni delovi i
¢inioci. Detaljno je obraden i atomski princip razvoja
komponenti dizajn sistema. U sklopu toga je pokriveno
svih pet celina jednog atomskog dizajn sistema: atomi,
molekuli, organizmi, $abloni i stranice. S obzirom da je u
pitanju dizajn projekat, uraden je i osvrt na alate koji
sluze za dizajn i razvoj komponenti jednog dizajn sistema.
Akcenat je stavljen na Figmu, jer je to alat koris¢en za
izradu prakti¢nog dela ovog rada.

U prakticnom delu je uraden dizajn veb aplikacije za
pretragu muzeja. Celokupan projekat od najmanjeg
gradivnog elementa do gotovih stranica je raden po
principu atomskog dizajna. Posebna paznja je posveéena
gradenju komponenti na takav nafin da se njihovim
slaganjem mogu dobiti modularne i kompleksnije
komponente.

Jedan od glavnih ciljeva rada bila je fleksibilnost primene
razli¢itih komponenti i Sablona, kako bi se ponovnim
koris¢enjem istih komponenti dobile nove stranice, ili ¢ak
potpuno nova aplikacija, koja u osnovi deli iste gradivne
komponente sa ovom.

Prakti¢ni rad demonstrira sve prednosti pravljenja i
kori§¢enja dizajn sistema u dizajnu i razvoju proizvoda.
Oni imaju poseban znacaj kada je potrebno posti¢i
uniformnost izmedu razli¢itih delova aplikacije, dodatno,
dizajn sistemi doprinose zna¢ajno brzem razvoju i dizajnu
jer se ponavljaju¢i elementi ne moraju svaki put iznova
praviti.
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