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REVITALIZATION OF THE BUILDING WITHIN THE HORSE CLUB ,,CEGAR“ IN NIS
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Oblast - ARHITEKTURA

Kratak sadrzaj — Predmet ovog rada predstavlja
projekat revitalizacije objekta izgradenog u meduratnom

periodu za ugostiteljske potrebe Konjickog kluba "Cegar”

u Nisu. Kako bi napusteni objekat ponovo ozZiveo,
projektom je predvidena njegova prenamena u hostel pod
imenom "Belmondo”. Cilj rada je resiti nedostatak
smeStajnih jedinica za potrebe kluba, s obzirom na
njegovu udaljenost od samog grada, a uz to isposStovati
rusticni dizajn veé¢ primenjen u ostalim objektima u
njegovom sklopu. Ideja je stvoriti prijatan enterijer koji
¢e privuci mlade da provedu vise vremena blizu prirode i
Zivotinja kroz projektovanje multifunkcionalnog prostora.
Kljuéne refi: revitalizacija, enterijer, rusticni dizajn,
hostel, Nis

Abstract — The subject of this paper is the project of
revitalization of the building built in the interwar period
for commercial purposes of the Equestrian Club ‘Cegar’
in Nis. In order to revive the abandoned building, this
project aimed to remodel it into a hostel called
‘Belmondo’. The aim of this work is to solve the shortage
of units for the needs of the club, considering its distance
from the city, while complying with the rustic design
already applied to other buildings that are part of the
club. The idea is to create a pleasant interior that will
attract young people to spend more time close to nature
and animals by designing a multifunctional space.

Key words: revitalization, interior, rustic design,, hostel.

1. UvOD

Konjicki klub "Cegar” u Niu osnovan je jo§ 1860. godine
kao Moravsko kolo jahac¢a knez Mihajlo, da bi nakon
Drugog svetskog rata zvani¢no postao klub jahaca. Danas
klub pruza sportsko-rekreativnu obuku dece i odraslih,
kao i rekreativno terapijsko jahanje za osobe sa posebnim
potrebama i invaliditetom. S obzirom na dobru
saobracajnu povezanost kako sa autoputem, tako i sa
ostalim delovima grada, kao i ¢injenicu da je jedan od dva
zvani¢na konjicka kluba u juZznom regionu, njegova
posecenost sve vise raste. Ova lokacija takode je usputno
neplanirano stajaliSte za mnoge putnike, kako klub u
svom sklopu poseduje i restoran “Verandu”. S godinama
je uocen problem nedostatka smesStajnih jedinica,
pogotovo za Klijente koji dolaze iz drugih gradova, kao i
organizovane ture za decu kojima nije uvek dovoljno da
provedu samo par sati uz zivotinje i prirodu.
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1.1 Osnovne karakteristike hostela

Hostel (lat. hospitale — konaciste za putnike ili mesto za
odmor)  predstavlja  vrstu  smeStaja  finansijski
pristupacnijeg tipa od hotela, pa samim tim manjeg
komfora i skromnijeg kvaliteta. Cilj hostela, uz manju
dozu privatnosti u odnosu na hotel, jeste omogucéavanje
upoznavanja i druzenja ljudi iz razli¢itih delova sveta.
Usluge hostela pretezno koriste mladi ljudi koji na svojim
putovanjima i ocekuju opusteniju atmosferu koju hostel
pruza. Koncepcija hostela podrazumeva visekrevetne
sobe, ve¢inom krevete na sprat, sa zajedni¢kim kupatilom,
salonom, a ponekad i kuhinjom, a takode mogu biti
dostupne i privatne smestajne jedinice. Hosteli nude razne
usluge poput kuhinje, perionice ves$a, internet pristupa,
popusta za razne turisticke atrakcije itd. Kako je turizam
sve popularniji nacin odmora i relaksacije, javila se
potreba za jeftinijim smestajem tako da se komfor hostela
sve vise poistovecuje sa hotelima, odnosno sve je vise
ponuda koje pruzaju dvokrevetne sobe sa sopstvenim
kupatilom po povoljnim cenama u samom centru grada.
Stalno rastu¢a konkurencija je ipak dovela do postovanja
odredenih standarda kada su usluga i higijena u pitanju.

2. STUDIJE SLUCAJA

Istrazivanje je sprovedeno i kroz nekoliko studija slucaja
hostela Sirom sveta u cilju uocavanja dobrih i losih strana
reSenja. lzdvojeni primeri zasnivaju se na adaptaciji
objekta novoj nameni i mesanju starih i novih
arhitektonskih elemenata, materijala i detalja.

2.1. "Native Hostel i Bar", Teksas

Hostel se nalazi u istorijskoj Cetvrti Austin-a u objektu
izgradenom 1800. godine. Dizajneri koji su radili na
projektu ovog objekta Zeleli su da ocuvaju njegovu
istoriju i autenti¢nost, a da pri tom, uklapajuéi stare
elemente sa modernim, stvore komforan funkcionalan
prostor pogodan kako za sadasnje tako i za buduce
generacije.

Slika 1. Native Hostel and Bar & Kitchen, Teksas
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Hostel odiSe osecajem udobnosti i Zivosti, ali i luksuzom.
Eksterijer uraden od kamena kombinovanim sa opekom
vodi ka enterijeru u industrijskom stilu. Zidovi enterijera
obradeni su rusticno, u Cistoj ili prljavo beloj boji uz
otkrivenu opeku, dok su podovi prekriveni betonskim
plo¢ama ili drvetom. Zidovi u kombinaciji sa svetlijim
podovima razbijaju tamne note namestaja, a prostor odise
toplinom i dinami¢no$¢u. Prate¢i sadrzaji hostela,
suvenirnica, bar i restoran pruzaju gostima i posetiocima
dodatne aktivnosti.

2.2. "Generator Berlin Mitte”, Berlin

Generator Mitte je, pretvorivsi dve stare poslovne zgrade
iz XIX veka u hostel, pruzio posetiocima Berlina da
uzivaju u neuobic¢ajemo dizajnu unutrasnjosti, ureden
urbanim elementima. Kreativan pristup i dinamiéno
kori§¢enje jakih boja stvara gostima zivahnost. Hostel
pored osnovne ideje za prenoCiSte, pruza gostima
koris¢enje i dodatnih sadrzaja poput restorana, kafea,
biblioteke, galerije i prostora za raznovrsne dogadaje.
Zidovi su obojeni raznim bojama te je za umirivanje
prostora iskoris¢en nameStaj svetlijih nijansi. Medu
materijalima dominiraju drvo i metal. U dramati¢nim i
prostranim koridorima, poznati berlinski ulicni umetnik
Thierri Noir, osmislio je tri metra visoki dizajn lica raznih
boja zavisno od sprata, koji podseca na poetske murale na
zidu u Berlinu. Kantina i susedna biblioteka su prostorije
drustvenosti i fleksibilnosti koje su od primarne vaznosti
za Generator brend. Zelja arhitekata bila je da kroz dizajn
predstave jedinstveni karakter Berlina i stvore
nepredvidivo iskustvo kroz slojeve umetnosti, materijala i
teksture.

Slika 2. Generator Berlin Mitte, Berlin

2.3. "FLOW Hostel”, Budimpesta

Hostel zauzima drugi sprat viSe od sto godina stare zgrade
u istorijskom delu Budimpeste, te ga dobra lokacija Cini
dobrim izborom za turiste. Zgrada ima uzduzni raspored
sa nosivim zidom po sredini koji deli ploc¢u u dva trakta
dalje podeljenih zidovima stvaraju¢i lanac medusobno
povezanih prostora zvanih emfilada. Prostor odaje utisak
veli¢ine 1 svezine zahvaljuju¢i zidovima i plafonima bele
boje, dok ga iskoris¢ene razne boje za ostale elemente
enterijera Cine toplijim i privlacnijim. Koriste¢i veliku
povrsinu otvora, prostor je u najve¢oj meri osvetljen
prirodnim putem. Svaka prostorija hostela dobila je svoj
jedinstveni karakter kroz dizajn namestaja i drugih lako

izmenljivih elemenata, kao i uz dodavanje detalja, te je
hostel brzo postao popularan. Postignuta je Zelja vlasnika
da svakodnevne pokrete posetilaca u hostelu naprave
uzbudljivim iskustvom u vedrom i zivahnom prostoru.

Slika 3. FLOW Hostel, Budimpesta

2.4."Fabrika Hostel and Suites”, Tbilisi

Revitalizacijom bivse sovjetske fabrike za Sivenje Uu
Thilisiju u Gruziji, nastao je hostel sa multifunkcionalnim
prostorom oko fantasti¢nog dvorista, koji je brzo postao
popularno turisticko mesto i lokacija za savremenu
umetnost, muziku i dizajn. Urbani prostor fabrike
dizajnirali su arhitekti kompanije Multiverse Architecture,
MUA, spajanjem tradicionalnog gruzijskog gostoprimstva
s industrijskom sovjetskom estetskom i modernom
umetnos¢éu. Zadrzan je izvorni duh zgrade koliko je to
moguce pocev od plocica i linoleuma na podovima do
prekidata i svetlosnih jedinica. Sareni enterijer sa
elementima svakojakih stilova privla¢e paznju posetioca,
a naglaSenost uredenja se dosta postize staklenim
portalima koji su zadrzali svoje prvobitne dimenzije i
oblike. Spavaonice su skromno uredene, sa svedenim
belim zidovima i eclementima jarkih boja uz takode
dominaciju prirodnog osvetljenja. Cak su i sanitarije
zadrzale duh fabrickih garderoba, a s obzirom da nema
modernih elemenata, postignuto je odrzanje autenti¢nosti
objekta.

Slika 4. Fabrika Hostel and Suits, Thilisi

2.5. ” Drift San José”, San José del Cabo

Hotel je smeSten u obnovljenoj stambenoj zgradi
izgradenoj 2012. godine i nalazi se u okruZzenju Art
District, u kolonijalnom centru San José del Cabo,
Meksiko. Namenjen je prvenstveno nezavisnim putnicima
koji vrednuju avanturu i kulturu tokom svog odmora.
Dizajn hotela inspirisan je modernim Baha ran¢ zivotom i
nudi osam soba rusti¢nog uredenja sa sivim betonskim
zidovima i prozorima u industrijskom stilu, koje gledaju



na dvori§te ispunjeno zelenilom. Namestaj je izraden
minimalisti¢ki, najzastupljeniji materijali su metal, drvo i
beton, a sam hotel karakteri$e prisutnost Acapulco stolica
i platnenih vise¢ih lezaljki. Objekat je ispunjen jakim
prirodnim osvetljenjem dok je dodatno vestacko
osvetljenje reSeno postavljanjem razli¢itih vrsta lampi
metalnog okvira.

Slika 5. Drift San José, San José del Cabo

3. OSNOVNI CILJEVI PRI PROJEKTOVANJU

Analizom lokacije i mogucnosti koje pruza prostor
napustenog objekta u sklopu konjickog kluba, utvrduje se
osnova prostorne organizacije i potrebnih arhitektonskih
elemenata, koja treba da ispunjava postavljene kriterijume
zadatka u skladu sa glavnom temom istrazivanja. Cilj je
funkcionalno adaptirati postojeci objekat novoj nameni
hostela uz reSavanje problema nedostatka smesStajnih
jedinica za potrebe kluba. Isprojektovati enterijer uz
potenciranje rusti¢nog dizajna ve¢ primenjenog u ostalim
objektima primenom odgovaraju¢ih materijala, rasvete i
mobilijara.

4. PREDMETNA LOKACIJA

Konjicki klub "Cegar” u &ijem sklopu se nalazi analizirani
objekat, pripada opstini Niska Banja i sme$ten je uz sam
autoput E-771, koji preko autoputa E-80 povezuje grad
Ni$ sa glavnim gradom Bugarske, Sofijom. Od centra
grada udaljen je desetak kilometara, a na par minuta hoda
od njegove lokacije, pod blagim nagibom, stize se do
centra banje poznate po lekovitim vodama koje izviru sa
pet izvora.
—

Slika 6. Sira lokacija

Odvojena od gradske buke, pozicija kluba uz samu reku
Nisavu, pruza i otvoren pogled ka jednoj od najlepsih
planini u juznim krajevima, Suvoj planini. Kao
karakteristika ovog dela grada izdvaja se sportski turizam
koji, uz jahanje, pruza turistima akcije poput spusta
paraglajderom, planinarenja i alpinisti¢kog penjanja. Na
putu od lokacije do centra grada i Niske tvrdave nailazi se
na viSe znamenitosti kao §to su arheoloski park Medijana,
kompleks letnjih rezidencija za vreme vladavine cara
Konstantina Velikog, i Cele-kula, spomenik iz Prvog
srpskog ustanka podignut u znak odmazde od strane
tadasnje turske vlasti.

5. PROJEKAT

Prilikom izrade idejnog reSenja za revitalizaciju objekta iz
meduratnog perioda osnovna ideja bila je oCuvati njegov
duh u postojeem ambijentu, ali ga adaptirati novoj
nameni kako u enterijeru tako i u eksterijeru. 1zmene na
fasadi i dodavanje arhitektonskih elemenata ne treba da
ugroze postojecu arhitekturu objekta, treba ih projektovati
tako da nisu napadne. Organizovati funkcionalan prostor
vodeé¢i ratuna o samoj konstrukciji objekta i paZzljivo
odabranom materijalizacijom i mobilijarom uciniti ga
prijatnim i privla¢nim. Ime samog hostela, kao i spavacih
soba, poti¢e od imena nekih od konja koji si jedan period
svog zivota proveli u ovom konjickom klubu i ostali
zapaméeni.

5.1. Funkcionalna organizacija

Prema zahtevanoj prenameni objekta i analizom
postojeceg objekta i mogucnosti njegove adaptacije,
utvrdeno je da raspoloziva povrSina nije dovoljna, te je
projektom predvideno dodavanje jednospratnog kubusa
postojecoj konstrukciji. Sa uvecanjem povrsine, osnovni
sadrzaji predvideni programom smesteni su na dve etaze
na osnovu nivoa privatnosti s tim da se tehnicka prostorija
i perionica vesa nalaze u podrumskom prostoru.

Slika 7.
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Slika 8.
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Prijemni hol sa recepcijom predviden je u prizemlju
dogradenog dela objekta i povezan je sa zajedni¢kim
prostorijama kao S§to su salon i kuhinja. U prizemlju je
takode smesten apartman sa ve¢om dozom privatnosti i
svojim kupatilom, predviden za parove, porodice, a
prvenstveno za osobe sa invaliditetom, s obzirom da su
jedina vertikalna komunikacija u objektu stepenice.
Zajednicka viSenamenska prostorija podrazumeva prostor
za druzenje i okupljanje, za poducavanje dece prilikom
organizovanih tura, a ujedno je i jedina multimedijalna
prostorija u hostelu. Predvidena su dva zajednicka
kupatila koja mogu podmiriti potrebe posetilaca, jedno u
prizemlju i jedno na spratu.

Slika 9. 3D prikaz salona

1z salona se ulazi u hodnik i stepeni$ni prostor povezanim
sa spratom. Na narednoj etazi smestene su viSekrevetne
sobe, te su u odnosu na zapreminu prostorija projektovane
dve Sestokrevetne i dve osmokrevetne smestajne jedinice.
Kreveti tih soba su na sprat, a dizajnirani su posebno za
ovaj prostor i ugraduju se na licu mesta kao i ostali
elementi namestaja. Na spratu dogradenog kubusa
predviden je zastakljeni balkon sa moguéno$éu otvaranja i
pogledom na samu lokaciju i ogradeni manjez za jahanje.

Slika 10. 3D prikaz zatvorene terase-zimske baste

5.2. Dizajn hostela

Vodeéi se rusti¢nim dizajnom, potencirane su zemljane
boje i bogate teksture, prirodni materijali i otkrivanje
same Kkonstrukcije objekta. Tako je plafon obraden
daskama tamnijeg jasena, a podnu oblogu ¢ine, po ugledu
na postojece stanje, daske svetlijeg hrasta. Neki zidovi su
ogoljeni do opeke od kojih su izgradeni zidovi, drugi su
glatko obradeni belim kreénim malterom, a neki
prekriveni autenticnim grafitom. Nedostatak prirodnog
osvetljenja nadoknaden je pazljivo isprojektovanom
rasvetom. Prostorom dominiraju drvo i metal, a

specifinost  enterijera  dobijena je = minimalnim
dodavanjem boja i $ara ili upadljivih detalja. Uz takvu
materijalizaciju, projektovanu funkcionalnu organizaciju i
jednostavan, vesto dizajniran nameStaj nastaje prostor
ispunjen toplinom i integritetom koji podsti¢e druzenje
medu gostima i opustenu ,.kuénu’’ atmosferu.

Slika 11. 3D prikaz osmokrevetne sobe Aladin

6. ZAKLJUCAK

U gradu NiSu na raznim lokacijama, pored obradivanog
objekta, postoji jo§ mnogo napustenih zgrada iz razlicitih
perioda, koje ¢ekaju da ponovo oZive. Smatram
revitalizaciju objekata sa svojim nacelima ocuvanja
arhitekture jako bitnom i da treba viSe puta razmisliti pre
nego Sto se neko staro zdanje srusi, bilo da je ono od
veéeg ili manjeg istorijskog i kulturnog znacaja. Pocetak
je uociti potrebu za nekim sadrzajem i nacéi nacin
adaptiranja postojece zgrade novoj nameni.

Revitalizacija ovog objekta, uz to Sto pruza finansijski
pristupacan i prilicno komforan smestaj putnicima, treba
da ih odvuce od gradske buke i kompjutera, priblizi
prirodi, zivotinjama i sportskim aktivnostima, a uz to, da
u opustenoj atmosferi podstakne druzenje i upoznavanje
mladih, pogotovo dece, koja danas sve viSe vremena
provode u virtuelnom svetu i gube mo¢ socijalizacije.
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